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ANEXO 2

PRESENTACIÓN DEL VIDEO
En el video, el inventor debe presentar su invención de manera entretenida y dinámica, con una duración máxima de 3 minutos. El objetivo es captar la atención de los evaluadores y jueces, manteniendo su interés y facilitando la comprensión del proyecto. Además, el video debe abordar y responder las siguientes preguntas:

1. ¿De qué se trata la invención?
2. ¿Cuál es el problema o necesidad central que resuelve la invención y en qué se diferencia a otros productos/procedimientos?
3. ¿Cuál es el impacto de la invención a nivel de la población objetivo? (mejora de calidad de vida, mejora de productividad de una industria, generación de ingresos para población vulnerable, encadenamiento productivo, otros)
4. ¿Cuál es el grado de madurez de la tecnología? (Idea; desarrollo a pequeña escala (laboratorios o taller); desarrollo a escala de real; sistema/prototipo validado en entorno real; sistema/prototipo validado en entorno simulado entre otros).
5. ¿Cuál es la viabilidad del producto y qué estrategia se propone para ingresar al mercado?






Link de su video:
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