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= Comprension y Redaccion = Gramética Visual
de Textos 1 i
m Inglés1
= Estética y Pensamiento de By .
Disefio ® Introduccion a la Vida
Universitaria
= Fundamentos de la
Comunicacion Audiovisual
= Comprensién y Redaccién = Inglés 2
de Textos 2 . .
o ) Publicidad y Marketing
= Comunicacion Visual ) . .
. . . Sintesis Gréfica
m Historia de las Artes Visuales
= Digitalizacion 1 " Psicologia del Consumidor
" Inglés 3 = Semidtica Visual
= Investigacion Académica m Video Digital
= Ciudadania y Reflexion Etica ® |dentidad Visual
m Digitalizacion 2 m Inglés 4
= Edicién Digital = Redaccion y Dupla Creativa
= Disefio de Informacion m |IA + Data
" Fotografia = Individuo y Medio Ambiente
= Fundamentos de la Animacion = Problemas y Desafios en

el Peru Actual

Acreditacién Internacional
en Calidad Educativa

|AC &3

Instituto Internacional para el
Aseguramiento de la Calidad

Universidad N°1 en el Ranking
de Preferencia Educativa

Arellano

Informe DQE pregrado 2024, Puesto N°1
en primera opci6n para los jévenes NSE ABC.

Malla curricular
Diseno Grafico
Profesional

Top 5 de universidades peruanas

en el ranking SCImago 2024, evaluador
internacional de calidad de la
produccioén cientifica

PROGRAMAS DE
EMPLEABILIDAD

SCIMAGO
INSTITUTIONS
RANKINGS

Primer Empleo:
Trabaja desde el primer
ciclo.

Ruta Laboral Virtual:
Oportunidades laborales en las
mejores empresas del pais.

Generacion TOP:
Capacitacion de calidad para
potenciar tu talento.

Impulsa:

Desarrolla tu liderazgo, potencia tu
innovacion y transforma el sector
empresarial.

CICLO 07

CERTIFICACIONES
PROGRESIVAS

Obtén certificaciones que potencien tu empleabilidad CIC
mientras sigues estudiando tu carrera.

OBTEN LOS
GRADOS DE:

Bachiller Universitario
en Disefio Profesional Grafico

INGLES

Programa de inglés incluido en tu
carrera para que obtengas el grado
de bachiller.

Titulo Profesional de Licenciado
en Disefio Profesional Grafico

CICLO 04

Requisitos:
www.utp.edu.pe/requisitos-titulo

OBTEN LAS
CERTIFICACIONES:

1ra Certificacion
Disefio de Experiencia Digital

CICLO 03

CICLO 02

2da Certificacion

o Disefio de Videojuegos
CICLO 01
3ra Certificacion

Comunicacion y Creatividad Publicitaria

4ta Certificacion
Gestion de Medios

5ta Certificacion
Comunicacién Empresarial

2121312121

* Malla curricular sujeta a modificaciones como parte del proceso de actualizacion permanente. Practicas preprofesionales necesarias para egresar: 360 horas. Los ingresantes podran ser exonerados de los cursos de Nivelacion de
Matematica y Nivelacion de Redaccion, segun lo establecido en la Guia del Ingresante. Los cursos de nivelacién son previos a los de carrera. Tienen una equivalencia en créditos, pero no se computan en el célculo del total de créditos
La Universidad podré asignar a sus estudiantes horas lectivas en linea de acuerdo a disponibilidad, capacidad o metodologia de ensefianza. Los cursos virtuales pueden ser por Zoom en vivo o en la plataforma UTP+ Class.

CICLO 06

= Curso Integrador 1 -
Disefio Digital Publicitario

= Datos, Audiencias y Mercados

= Diagramacion para Entornos
Digitales

CICLO 07

= Edicion Digital Avanzada
= Estructuras 3D

= Formacion para la
Empleabilidad

= Branding = Postproduccion Digital

= Estrategias UX / Ul " Transmedia Digital

= Gamelab: Principios y m Electivo 1
Fundamentos

= Colorizacién y Estética = Infografia

u Disefio de Personajes y
Escenarios

= Disefio Digital Multiplataforma

CICLO 09

m Sostenibilidad y
Responsabilidad Social

= Electivo 2

m Curso Integrador 2 - Disefio
Digital Publicitario

= Desarrollo de Videojuegos
Mobile

= Formacion para la Investigacion

- Disefio Digital Publicitario

CICLO 10

= Gestion y Presupuestos
= Taller de Experiencias Digitales

= Electivo 3

= Desarrollo de Videojuegos
Multiplataforma

= Direccién y Disefio Audiovisual

= Gestion de Plataformas Digitales

= Taller de Innovacion
Multidisciplinar

" Taller de Investigacion -
Disefio Digital Publicitario

= Electivo 4



