i
:
del Perd

Curriculum de Ingenieria de Sistemas e Informatica a distancia

Cédigo: GCU — CU140

Version: 02-2024

Malla Curricular de Ingenieria de Sistemas e Informatica a Distancia

CICLO 1 cicLo 2 CIcLO 3 ccLo 4 CICLO 5 CICLO 6 cicLo 7. CICLO 8 cIcLo 9 cIcLo 10
ORI Y ESTADISTICA ANALISIS Y DISENO DE ALGORITMOS ¥ ADMINISTRACION ¥ DESARROLLO WEB IMPLESII::#SCTON DE CURSO INTEGRADOR
REDACCION DE 4 DESCRIPTIVA Y 3 | MECANICACLASICA |3.8 P 3 | ESTRUCTURASDE | 3 | ORGANIZACIONDE | 3 INTEGRADO 2 FECUTESTIR 3 by 3 ELECTIVO | 3
PROBABILIDADE DAT EMPRESA! .
TEXTOS | (o] S 0s SAS AL
G UEEE PROBLEMAS Y LABORATORIO DE ANALISIS Y DISENO DE DISENO DE T B FORMACION PARA LA
OEETE 2 | DESAFIOS EN EL PERU | 3 MECANICA CLASICA | 02 BASE DE DATOS 3 | BASEDEDATOSII | 4 SISTEMAS DE 4 PRODUCTOS Y 3 i 3 INVESTIGACION - 4 | ETICAPROFESIONAL | 2
ACTUAL INFORMACION SERVICIOS SISTEMAS
ESTADISTICA FUNDAMENTOS DE CURSO INTEGRADOR I: HERRAMIENTAS DE HERRAMIENTAS DE GESTION DEL FORMACION PARA LA
INGLES | 3 INGLES Il 3 4 | ELECTROMAGNETISM | 3.8 [ DISENO DE PATRONES | 2 |3 3 3 2 3
INFERENCIAL o SISTEMAS - SOFTWARE DESARROLLO PROTOTIPADO CONOCIMIENTO EMPLEABILIDAD
INTRODUCCION A LAS :SSS:&L%?L?S%EE INFT)ERRI\F;IZ'I’\'/I"CEA,\‘STPAASRA GESTION DE LENGUAJES DE HERRAMIENTAS PARA INTERACCION INGENIERIA
MATEMATICA | 3 2 INGLES 11l 3 .2 2 3 2 | LACOMUNICACION | 3 3 3
TiC ELECTROMAGNETISM LA TOMA DE PROYECTOS PROGRAMACION EFECTIVA HOMBRE MAQUINA ECONOMICA
o DECISIONES
INTRODUCCION A LA N C&";:zi’;‘;:fgg . CIUDADANIA Y 3 NS 3 COMURNEIEE\S&:,)N ot | 4 HOJAS DE ESTILO EN ) LIDERAZGO Y GESTION 3 T;m;‘g;%‘zglvm 3 ESTPF'{‘:'T\'E,E(;"C":)E';E_AS 4 NUEVAS TECNOLOGIAS )
VIDA UNIVERSITARIA REFLEXION ETICA CASCADA AVANZADO DE EQUIPOS Y TENDENCIAS
TEXTOS Il DATOS | DIGITAL TICS
PRINCIPIOS DE MATEMATICA INVESTIGACION JAVA SCRIPT SEGURIDAD INTELIGENCIA DE SISTEMAS DE
2 2 CALcuLO | 4 ; 4 [SISTEMAS OPERATIVOS| 3 3 p 3 4 INFORMACION 3 | SERvICIOSCLOUD | 3
ALGORITMOS DISCRETA ACADEMICA AVANZADO INFORMATICA NEGOCIOS
EMPRESARIAL
TALLER DE
MATEMATICA II 4 TALLER DE 3 CALCULO Il 2 TALLER DE 2 MARCOS DE 3 | TEORIA DE SISTEMAS | 3 WECREREEI 2 INVESTIGACION - 4
PROGRAMACION PROGRAMACION WEB DESARROLLO WEB NARRATIVA
SISTEMAS
PROGRAMACION
ORIENTADA A 3
OBJETOS
16 21 21 22 20 21 19 21 19 20
FG Formacion General 11 Cursos 35 Créditos
FE Formacion Especifica 31 Cursos 88 Créditos
ES Formacién de Especialidad 27 Cursos 77 Créditos
TOTAL 69 Cursos 200 Créditos




